LIKOVNA UMETNOST, torek, 12. 5. 2020: RISANJE V
RACUNALNISKEM PROGRAMU SLIKAR: ILUSTRIRANJE SVOJE
PRAVLIICE

1. V raCunalniSkem programu Slikar boS narisal ilustracijo za svojo
pravljico. Najprej si oglej navodila, kako risati v raCunalniSkem
programu Slikar:

https://www.youtube.com/watch?v=uXHXR0OvD9no&fbclid=IwAR10
440i-yalN1EgyAV1oRTd1ngmmwgBK1ilAg-yOvh13mlgiWwYngRYP
2Lk

2. Razmisli, kateri del svoje pravljice zelis ilustrirati. Morda bos naredil
naslovnico za svojo pravljico ali pa boS ilustriral najljubSi del
pravljice.

3. Ko sliko koné&as, jo shrani in mi jo poslji preko elektronske poste. Ce
pa imas moznost, lahko sliko natisneS in jo prilepi§ v zvezek za
slovenscCino, kjer si pravljico napisal. llustracijo si bom ogledala
potem v Soli.

4. Ce nimas moznosti risanja v radunalniskem programu slikar,
ilustracijo z barvicami narisi v zvezek za slovenscino pod pravljico, ki
si jo napisal. llustracija naj bo narisana €ez celotno stran v zvezku.
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