Sreda, 13. 5. 2020
Pozdravljeni učenci.
· Na šoli bo organizirano šolsko tekmovanje Logična  pošast. Tekmovanje bo 29. 5. 2020. Vsi tisti, ki se boste tekmovanja udeležili, izpolnjeno in podpisano prijavnico pošljite na moj elektronski naslov tadej.lah@ostpavcka.si . Vse dodatne informacije dobite naknadno.
Prijavnico najdete na spletni strani.
Naloge preteklih let so objavljene na spletni strani https://miss.mathema.si/

· Poglejmo najprej rešitve  naloge. 
Rešiti ste morali nalogo 7.a v učbeniku na strani 154.
[image: ]
				
				
				
Ploščina lika je 112 m2. 
Ploščino sestavljenega lika ste lahko izračunali tudi po drugem postopku, a  končni rezultat mora bit enak.

Naslov današnje ure je  POVRŠINA KOCKE

· Ponovimo najprej kaj je kocka.
Kocka je oglato geometrijsko telo, ki ga omejuje šest skladnih mejnih ploskev, ki imajo obliko kvadrata.
[image: ]
· Kaj je mreža?
Mreža nastane, če telo razgrnemo v ravnino
[image: ]
Mrežo kocke lahko narišemo tako 
[image: ]
· Kako pa izračunamo površino kocke?
Površina kocke je enaka vsoti ploščin šestih kvadratov, ki omejujejo kocko. 

Površino označimo z veliko črko P.
Ploščina kvadrata je 


[image: ]

· Izračunajmo površino kocke z robom 2 cm.
[bookmark: _GoBack]			Ponovimo kako kvadriramo:
			22 = 
			32 = 



· Naloga:
· Iz lista papirja izreži mrežo kocke in sestavi kocko
· Izračunaj površino svoje kocke
Nalogo poslikaj in mi jo pošlji.
image4.png
Datoteka Naért  Prehodi  Animacje  Diaprojekcija  Pregled Robert Sinkovec

[EPostavitev - NNOoO D.. Polnilo O Najdi
P‘TE NCI £ Ponasta Rz AL LS| H 25 Zomeniaj -
- disponttiv - 5 Oclek~ prnen %Ny 5|t ¥ tzberi~
ouotiste Diapoztn Psava Oustavekc Rsba Ureiange ~
3 -

MreZa kocke

5
*

8

Disposiiv 50410 (7 Opombe Weporoe | [B 53 B D -1 + % @





image5.png
164, MATE_Mre

Datoteka [ICEUGGO Vstavi  Nect  Prehodi  Animacje  Diaprojekcja  Pregled  Ogled Robert Sinkovec

% Elpostavies~ ; ~NOOO[| O 2 Noj
!TE e =) 9 Ponastavi ALLDIC '.Dd = Pty =
R = i RN e e e b
osetste Dipori vsa oustave fisba Urarge .
- — B B
L) —
Ce sestejemo ploséine
i mejnih ploskev telesa, al
* dobimo POVRSINO TELESA.
6 ? a2 I I
.
_ a a C
o/ pp— a a?  |a
:
8 3
Dispeatsoa10 [ Oponve Wepombe | [E 53 W W -1 + % 6





image1.png
' Activinspire - Studio - X
Datoteka Uredi Priksz Vstavi Orodja Pomof | Neimenovano * @ B Stran 10d 1 [Nabotga prisgodtey [ ] 3¢

L b VW L' B D 'S /T DN

A





image2.png
164, MATE_Mreza - PowerPoint

Datoteka [ Prehodi  Animacje  Diaprojekcija  Pregled Robert Sinkovec

% DPa;tav\tev' \\oOoof| g
e O oer ATBon D
G T ) o R

£ e
%5 Zamenjs -

s
B 13 izberi~

mapmw- nOdsek'
odiozitée Diapozitiv Pisava Odstavek Risba Urejanje “

3

£ MREZA KOCKE

a=4cm
Posevna projekcija:

Diapozitiv4 0d 10 (2

pombe ~ WiPripomoe [E 55 B T - + + % @





image3.png
Datoteks E Vs N: Prehodi  Animacje  Diaprojekcija  Pregled Robert Sinkovec

&% % [ElPostavitev~ NOoo D.. P Najdi
Do e NS0T, 2
S dapostive BOdseks %Ny 5|t 13 Izberi~
Odioisée Diapozitivi Pisava Odstavek Risba Urejanje

POVRSINA KOCKE IN KVADRA

Kaj je mreza?
5 Mreia nastane, ¢e telo razgrnemo v ravnino.

8

Diapozitiv3 od 10 [1Z = Opombe  Wipripombe [E 55 B T - 1





